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Пояснительная записка
Рабочая программа разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС), утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г, с учетом требований к результатам освоения основной образовательной программы, а также возрастных и психологических особенностей детей, обучающихся на ступени основного общего образования.

Цель основного общего образования:

Формирование общеучебных универсальных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты, на основе ответственного и избирательного отношения к информации и развития познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Рабочая программа по информатике и информационным технологиям разработана на основе нормативных документов:

· Примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям; 

· Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;

· Федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных  учреждениях, реализующих программы общего образования;

· Требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержательным наполнением учебных предметов федерального компонента государственного образовательного стандарта; 

· Программы Семакина И.Г., Залоговой Л.А.  «Программа основного общего образования по информатике для 7-9 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012».

     
Цели программы:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи программы: 
- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Программа нацелена на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программа предполагает использование межпредметных связей информатики с другими школьными предметами, заложенные в федеральном компоненте государственного стандарта среднего общего образования по информатике и ИКТ. Их можно реализовать за счет применения методов и средств информатики, которые в условиях информатизации общества и образования должны получить все большее распространение. 

Использование межпредметных связей в процессе обучения информатике позволит не только развивать познавательную мотивацию учащихся, но и обеспечить пробу сил в различных направлениях, что поможет им более адекватно осуществить самоопределение.

Структура программы
   Согласно предусмотренным стандартам по информатике программа состоит из 34 уроков (1 час в неделю) (в 7, 8, 9 классах):  
·  1 четверть  -  8 уроков

·  2 четверть – 8 уроков

· 3 четверть  - 10 уроков

· 4 четверть – 8 уроков

Из них  уроков, отведённых для проведения контрольных работ:

в 7 классе – 4, в 8 классе – 5, в 9 классе – 3.
Формы, методы и средства обучения, применяемые технологии обучения

При преподавании курса информатики  используются следующие технологии обучения:  технологии сотрудничества, 
разноуровневого обучения, метод  проектов, информационно-коммуникационные технологии, здоровьесберегающие технологии и игровые технологии, технология критического мышления. При использовании ИКТ учитываются здоровьесберегающие аспекты урока.

Формы и методы: лабораторная работа (фронтальная), индивидуальный практикум, семинар, проектная форма обучения, демонстрация, интерактивные методы обучения.
          Используемые средства: 

  программно-методическое обеспечение преподавания информатики; 

  объектно-ориентированные программные системы (текстовый редактор, база данных, электронные таблицы, различные графические системы, системы программирования); 

  средства обучения (учебные роботы; модели для демонстрации принципов работы компьютера, частей и устройств и т.д.); 

  средства телекоммуникаций; 

  традиционные средства обучения.

Реализация  программы  обеспечивается  учебно-методическим  комплексом:
Используемый учебник: Информатика и ИКТ. Учебники для 7, 8, 9 классов. / Под ред. И. Г. Семакина, Л. А. Залоговой, С. В. Русакова, Л. В. Шестаковой. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011 (имеется в федеральном перечне учебников, рекомендованных Министерством образования Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях на 2010/2011 учебный год)

Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2011

Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обучения по информатике в основной школе (официальный сайт УМК по информатике и ИКТ Семакина И. Г.).

Место  предмета в учебном плане.

Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 105 часов для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования. В том числе в  VII классе – 34 учебных часов, VIII классе – 34 учебных часов и IX классе – 34 учебных часов (из расчета 1 учебный час в неделю). В  программе предусмотрен резерв свободного учебного времени в объеме 8 часов.

Общеучебные умения, навыки и способы деятельности

Рабочая программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; 
промежуточной и итоговой аттестации учащихся

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Требования к результатам освоения программы

	Вид результатов
	Результаты обучения

	Информация и информационные процессы

	предметный
	Знать/понимать: — подходы к определению информации, свой​ства и виды информации; виды информацион​ных процессов; уметь: — различать понятия «сведения», «информа​ция», «знания» и приводить примеры информа​ции; 

— оценивать свойства информации, определять виды информации и информационных процес​сов; 

— приводить примеры информационных про​цессов в системах различной природы

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие: 

— выделять информационные аспекты в де​ятельности человека; 

— осуществлять информационное взаимодей​ствие в процессе деятельности

	метапредметный
	Уметь: 

— выделять информационные процессы в ходе изучения различных предметов; 

— отличать один вид информации от другого в процессе изучения содержания различных предметов; 

— определять необходимые для обучения свой​ства информации, получаемой из различных источников; 

—отбирать информацию, обладающую опреде​лёнными, необходимыми для обучения свойст​вами

	Представление информации

	предметный
	Знать/понимать:
· определения понятий «знак», «символ»,
«язык», «алфавит», «мощность алфавита», «код», «кодирование»;
· назначение и способы кодирования инфор​мации;
· возможность единообразного представления информации;
уметь:
—
приводить примеры способов представления информации на естественных и искусственных языках; 

—кодировать и декодировать сообщения по определённым правилам, кодировать непрерывный сигнал, декодировать дискретный сигнал.

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие:
· использовать способы представления и коди​рования информации в процессе деятельности;
—характеризовать языковое и речевое развитие человека.

	метапредметный
	Уметь:
· осуществлять наблюдения за объектом изучения в различных предметных областях;
· выбирать способы наиболее быстрого и эффективного представления информации;
—представлять разными способами информа​цию об объекте изучения в различных предметных областях.

	Компьютер: аппаратное обеспечение компьютера

	предметный
	Знать/понимать:

 — историю развития компьютерной техники, типы компьютеров и области их использова​ния, перспективы развития, возможности и ог​раничения компьютерной техники; 

— правила техники безопасности при использо​вании средств информационных и коммуника​ционных технологий; 

— понятия «компьютер», «аппаратное обеспе​чение», «архитектура компьютера»; 

— принципы программного управления компьютером, однородности памяти, адреснос​ти памяти, организации внешней и внутренней памяти компьютера, магистрально-модульный принцип;
—основные виды и характеристики основных устройств компьютера, их назначение, функции и взаимосвязь;

уметь:

—  объяснять принципиальные различия компьютеров разных поколений; 

— приводить примеры компьютеров разных по​колений и типов; 

— схематично представлять функциональную и магистрально-модульную структуру компью​тера; 

— объяснять принципы организации компью​тера и компьютерных сетей; 

— приводить примеры основных устройств компьютера и оценивать их характеристики

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие: 

— организовывать свою деятельность с по​мощью необходимых технических средств; 

— использовать соответствующее аппаратное обеспечение с целью общения

	метапредметный
	Уметь: — определять необходимое аппаратное обеспе​чение для автоматизации информационных процессов в ходе обучения; 

— применять внешние носители информации для хранения информации, необходимой при обучении различным предметам; 

— использовать периферийные устройства компьютера для выполнения учебных задач в процессе обучения

	Программное обеспечение компьютера

	предметный
	Знать/понимать: — виды, функции и компоненты программного обеспечения, его назначение; 

— виды и средства пользовательского интер​фейса; 

— виды объектов операционной среды; 

— назначение файловой системы и основные характеристики файла;

уметь: —  объяснять принципиальные различия компьютеров разных поколений; 

— приводить примеры компьютеров разных по​колений и типов; 

— схематично представлять функциональную и магистрально-модульную структуру компью​тера; 

— объяснять принципы организации компью​тера и компьютерных сетей; 

— приводить примеры основных устройств компьютера и оценивать их характеристики

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие: — организовывать свою деятельность с по​мощью необходимых технических средств; — использовать соответствующее аппаратное обеспечение с целью общения

	метапредметный
	Уметь: — определять необходимое аппаратное обеспе​чение для автоматизации информационных процессов в ходе обучения; 

— применять внешние носители информации для хранения информации, необходимой при обучении различным предметам; — использовать периферийные устройства компьютера для выполнения учебных задач в процессе обучения

	Формализация и моделирование

	предметный
	Знать/понимать:
— виды моделей, виды информационных моде​лей; 

— необходимость системного анализа и форма​лизации для создания модели, этапы решения задач с использованием компьютера, методы и средства компьютерной реализации инфор​мационных моделей, возможности компьютер​ного моделирования;

уметь:
· приводить примеры различных видов моде​лей, интерпретировать результаты моделирования реальных объектов;
· отличать модель объекта от реального объекта в конкретной ситуации и выполнять систем​ный анализ для построения информационной модели;
—исследовать различные информационные модели при помощи компьютера.

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие:
· формировать навык моделирования как метода познания реального мира;
· формировать способности строить модели реальных объектов и исследовать их;
—организовывать эффективную деятельность по моделированию реальных объектов

	метапредметный
	Уметь:
· организовывать свою деятельность по пост​роению модели, определять цели и задачи моде​лирования, выбирать средства моделирования и применять их при изучении различных учебных предметов;
· оценивать и разрабатывать информационные модели реальных объектов в различных предметах;
—выполнять в процессе учебной деятельности



	Основы математической логики

	предметный
	Знать/понимать: — логические операции, порядок их выполне​ния, законы алгебры логики, правила постро​ения логических выражений, таблиц истиннос​ти и логических схем; 

уметь: — вычислять логическое значение простого и сложного высказывания, записывать логиче​ские выражения;

— строить таблицы истинности и логические схемы для логических функций; 

— объяснять работу типовых логических эле​ментов компьютера

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие: — формулировать определение по существен​ным признакам, высказывать суждения, под​тверждать их фактами, обобщать, анализиро​вать информацию; — логически мыслить, доказывать, строить рас​суждения, делать выводы

	метапредметный
	Уметь: — анализировать с учётом законов логики об​щие итоги работы, выявлять причины отклоне​ний и намечать пути их устранения при изуче​нии разных предметов

	Алгоритмизация и программирование

	предметный
	Знать/понимать: — понятие «алгоритм» и его свойства, виды алго​ритмов и способы их описания, основные алго​ритмические структуры, необходимость исполь​зования вспомогательных алгоритмов; 

— принцип формального исполнения алгорит​ма, подходы к разработке алгоритмов для реше​ния конкретных задач; 

— типы переменных и их описание, способы организации данных, основные операторы язы​ка программирования высокого уровня;
уметь: — приводить примеры алгоритмов, перечислять свойства алгоритма, записывать алгоритм раз​ными способами, формально исполнять, тести​ровать и отлаживать алгоритм, использовать ос​новные алгоритмические конструкции при по​строении алгоритмов; 

— определять возможность применения испол​нителей для решения задачи на основании сис​темы команд исполнителя, разрабатывать алго​ритмы для учебных исполнителей, использо​вать операторы языка программирования высокого уровня для решения задач

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие: — ориентироваться на заданную систему требо​ваний, уровень алгоритмизации действий, со​блюдение правил деятельности;

— формировать умения действовать по правилу, корректного воспроизведения образца, способ​ности ориентироваться на образец; — освоить технологию принятия решения, вы​явления организаторских данных, лидерских качеств

	метапредметный
	Уметь: — ставить учебную задачу, планировать дея​тельность по её решению; 

— анализировать общие итоги работы, сравни​вать достигнутые результаты с намеченными в начале работы, выявлять причины отклонений и намечать пути их устранения при изучении разных предметов; 

— оценивать свою деятельность и деятельность других, распределять работу при совместной деятельности; 

— организовывать работу в группе в процессе обучения различным предметам

	Информационные технологии

	предметный
	Знать/понимать: — виды информационных технологий и их на​значение;
уметь: — приводить примеры использования различ​ных информационных технологий; 

— использовать различные информационные технологии для решения поставленных задач

	личностный
	Качества личности школьника, позволяющие: — освоить, в соответствии с возрастными осо​бенностями, использование информационных технологий, адекватное поставленной задаче; 

— отразить уровень освоения информационных технологий и информационной культуры, соот​ветствующий возрастным возможностям школьника; 

— формировать способность анализировать конкретные ситуации и выбирать адекватные им информационные технологии

	метапредметный
	Уметь: — организовывать свою деятельность по реше​нию поставленной задачи в процессе обучения различным предметам с использованием ин​формационных технологий; 

— работать с разными источниками информа​ции; 

— адекватно выбирать необходимые информа​ционные технологии, соответствующие реше​нию поставленной задачи

	Компьютерные телекоммуникации

	предметный
	Знать/понимать: — виды и назначение компьютерных сетей; способы соединения компьютеров в локальную сеть; способы подключения к глобальной сети, виды и назначение адресации и протоколов се​ти, основные сервисы сети, способы организа​ции поиска информации в сети, подходы к ад​ресации ресурсов в сети Интернет; 

— основы организации сервиса WWW, элек​тронной почты и файловых архивов; основы языка разметки гипертекста; средства создания и сопровождения сайта;
уметь: — сохранять различные виды информации, по​лученные из сети Интернет; 

— отправлять и получать сообщения по элек​тронной почте; осуществлять поиск информа​ции в телекоммуникационных сетях

	личностный
	Качества личности школьника: — позволяющие освоить, в соответствии с воз​растными особенностями, использование теле​коммуникационных процессов и технологий, адекватных поставленной задаче; 

— отражающие уровень освоения телекомму​никационных процессов и технологий, соответ​ствующий возрастным особенностям школьни​ков; 

— формирующие способность анализировать конкретные ситуации и выбирать адекватные им телекоммуникационные процессы и техноло​гии; 

— способствующие пониманию основ инфор​мационной безопасности и соблюдения прав интеллектуальной собственности; — способствующие освоению технологий рабо​ты в телекоммуникационных сетях, этики об​щения с использованием телекоммуникаций, а также критического отношения к информа​ции, получаемой с помощью телекоммуника​ций

	метапредметный
	Уметь: — организовывать свою деятельность для реше​ния поставленной задачи в процессе обучения на других предметах с использованием телекомму​никационных процессов и технологий; 

— работать с разными источниками информа​ции, размещёнными в локальной или глобаль​ной телекоммуникационной сети; 

— быть готовым к адекватному выбору необхо​димого телекоммуникационного процесса и технологии, соответствующих решению постав​ленной задачи

	Исторические и социальные аспекты

	предметный
	Знать/понимать: — эволюцию информационной деятельности человека; совершенствование средств и спосо​бов работы с информацией; сущность процесса информатизации общества; 

— виды информационных технологий; развитие информационных технологий; особенности использования информационных технологий в различных областях деятельности человека; 

— этические и правовые аспекты жизнедеятель​ности информационного общества;
уметь: — использовать информационные технологии в процессе подготовки и оформления результатов самостоятельной учебной и познавательной деятельности; 

— соблюдать правила сетевого этикета; 

— выбирать адекватные учебным задачам обра​зовательные информационные ресурсы

	личностный
	Качества личности школьника: — позволяющие сформировать этические и правовые основы информационной деятель​ности человека; 

— способствующие пониманию принципов ин​формационной безопасности и соблюдению прав интеллектуальной собственности на ин​формацию, формированию ценностных идеа​лов гражданского общества

	метапредметный
	Уметь: — использовать информационные ресурсы об​щества, образовательные информационные ре​сурсы в процессе обучения различным предме​там; 

— использовать информационные технологии в различных областях деятельности человека; 

— соблюдать этические и правовые аспекты ра​боты с информацией


Предметные результаты:

Результаты изучения предмета «Информатика и ИКТ» в 7 классе:
· Формирование информационной и алгоритмической культуры.
· Формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации.

· Развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств. 

· Формирование представления о понятии информации  и ее свойствах.

· Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами.
Результаты изучения предмета «Информатика и ИКТ» в 8 классе:

· Формирование информационной и алгоритмической культуры.

· Формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации.

· Развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.

· Формирование представления о понятии модели  и ее свойствах.

· Формирование знаний о логических значениях и операциях.

· Формирование умений  формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

Результаты изучения предмета «Информатика и ИКТ» в 9 классе: 

· Формирование информационной и алгоритмической культуры.

· Формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации.

· Развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.

· Формирование представления о понятии алгоритма и его свойствах.

· Развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя.

· Формирование знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической.

· Формирование знаний о логических значениях и операциях.

· Знакомство с одним из языков программирования

· Формирование умений  формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

· Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного предмета «Информатика и ИКТ»

Курс информатики основного общего образования включает в себя следующие содержательные линии:

- Информация и информационные процессы;

- Представление информации;

- Компьютер: устройство и ПО;

- Формализация и моделирование;

- Системная линия;

- Логическая линия;

- Алгоритмизация и программирование;

- Информационные технологии;

- Компьютерные телекоммуникации;

- Историческая и социальная линия.

Фундаментальный характер предлагаемому курсу придает опора на базовые научные представления предметной области: информация, информационные процессы, информационные модели.


Тематическое планирование, основные виды  и результаты учебной деятельности

Тематическое планирование построено в соответствии с содержанием учебников и включает в себя  6 разделов в 7 классе,  4 раздела в 8 классе, 3 раздела в 9 классе.
Планирование рассчитано в основном на урочную деятельность обучающихся, вместе с тем отдельные виды деятельности могут носить проектный характер и проводится во внеурочное время.

Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические  занятия и практическую работу на компьютере. 

В авторскую программу и тематическое планирование внесены следующие изменения:

1)   В связи с переходом общеобразовательного учреждения на ОС Linux, в рабочей программе предусмотрено изучение  предмета на ее основе и ее прикладных программ,  т.е. содержание некоторых тем уроков и практических работ адаптировано на используемое программное обеспечение в общеобразовательном учреждении (Linux)». 

2) Резерв учебного времени отдан:

в 7 классе: на отработку пользовательского навыка работы с компьютерной презентацией и повторение изученного материала по всему курсу;

в 8 классе: на изучение тем «Базы данных» и «Табличные вычисления»;

в 9 классе: на изучение темы «Программирование».

7 класс

общее число часов – 32 ч. Резерв учебного времени – 2 ч (1 ч отводится на отработку навыка работы с компьютерной презентацией и 1 ч на повторение изученного материала).

1. Введение в предмет 1 ч. 

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.

2. Человек и информация 4 ч (3+1)

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы. Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с тренажером; основные приемы редактирования.

Учащиеся должны знать:

· связь между информацией и знаниями человека;

· что такое информационные процессы;

· какие существуют носители информации;

· функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

· как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);

· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного алфавита);

· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

· пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

3. Компьютер: устройство и программное обеспечение 6 ч (3+3)

Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.

Учащиеся должны знать:

· правила техники безопасности и при работе на компьютере;

· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей,  устройств ввода и вывода информации);

· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты);  понятие адреса памяти;

· типы и свойства устройств внешней памяти;

· типы и назначение устройств ввода/вывода;

· сущность  программного управления работой компьютера;

· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
· назначение  программного обеспечения  и его состав.
Учащиеся должны уметь:

· включать и выключать компьютер;

· пользоваться клавиатурой;

· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;
· инициализировать выполнение программ из программных файлов;
· просматривать на экране директорию диска;
· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
· использовать антивирусные программы.
4. Текстовая информация и компьютер 9 ч (3+6).

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

Учащиеся должны знать:

· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

· назначение  текстовых редакторов (текстовых процессоров);

· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
Учащиеся должны уметь:

· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
5. Графическая информация и компьютер 6 ч (2+4)

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
Учащиеся должны знать:

· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
· какие существуют области применения компьютерной графики;
· назначение графических редакторов;
· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.
Учащиеся должны уметь:

· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
6. Мультимедиа и компьютерные презентации 7 ч (2+4) +(1 ч резерв)
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст, демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора;

При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.

Учащиеся должны знать:

· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для  представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

Учащиеся должны уметь:

· Создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

7. Повторение изученного материала (1 ч из резерва)

8 класс

Общее число часов: 32 ч. Резерв учебного времени: 2 часа (1 ч на изучение темы «Табличные вычисления на компьютере» и 1 ч на изучение темы «Базы данных»).

1. Передача информации в компьютерных сетях 8ч (4+4)

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, файловые архивы пр.  Интернет. WWW – "Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами;  Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя  отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.

Учащиеся должны знать:

· что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
· назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
· назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
· что такое Интернет;  какие возможности предоставляет пользователю «Всемирная паутина»  — WWW.
Учащиеся должны уметь:

· осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети;
· осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
· осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
· осуществлять поиск информации в Интернете, используя поисковые системы;
· работать с одной из программ-архиваторов.
2. Информационное моделирование  4 ч (3+1)

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные.  Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.

Учащиеся должны знать:

· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;

· какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры натурных и информационных моделей;

· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев;
3. Хранение и обработка информации в базах данных 11ч (5+5)+(1ч резерв)
Понятие базы данных (БД), информационной системы.  Основные понятия БД: запись, поле,  типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

  Проектирование и создание однотабличной БД.
Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки;  формирование запросов на поиск с простыми условиями поиска; логические величины, операции, выражения;  формирование запросов на поиск с составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким  ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).

Учащиеся должны знать:

· что такое база данных, СУБД,  информационная система;
· что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи);  типы и форматы полей; 
· структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 
· что такое логическая величина, логическое выражение;

· что такое логические операции, как они выполняются.

Учащиеся должны уметь:

· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
· организовывать поиск информации в БД;
· редактировать содержимое полей БД;
· сортировать записи в БД по ключу;
· добавлять и удалять записи в БД;
· создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
4. Табличные вычисления на компьютере 11 ч (5+5)+(1ч резерв)
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции.  Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.

Учащиеся должны знать:

· что такое электронная таблица и табличный процессор;
· основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
· какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
· основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в ЭТ; 
· графические возможности табличного процессора.
Учащиеся должны уметь:

· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
· редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
· выполнять основные операции манипулирования с фрагментами ЭТ: копирование, удаление, вставка, сортировка;
· получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
· создавать электронную таблицу для несложных  расчетов.
9 класс

Общее число часов: 33 ч. Резерв учебного времени: 1 час (резервное время отводится на изучение раздела программирование).

1. Управление и алгоритмы  12 ч (5+7)

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов;  составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Учащиеся должны знать:

· что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
· сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
· что такое  алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
· в чем состоят  основные свойства алгоритма;
· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
· назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
Учащиеся должны уметь:

· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
· составлять  линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

2. Введение в программирование  18 ч (5+12)+(1 ч. резерв)
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования  высокого уровня (ЯПВУ), их классификация.  Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Учащиеся должны знать:

· основные виды и типы величин;

· назначение языков программирования;

· что такое трансляция; 
· назначение систем программирования;
· правила оформления программы на Паскале;
· правила представления данных и операторов на Паскале;
· последовательность выполнения программы в системе программирования..
Учащиеся должны уметь:

· работать с готовой программой на Паскале;

· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

· отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.

3. Информационные технологии и общество 4 ч (4+0)

Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Учащиеся должны знать:

·  основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

· основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

·  в чем состоит проблема безопасности информации;

·  какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.

. Учащийся должен уметь:

· регулировать свою информационную деятельность в соответствие с этическими и правовыми нормами общества.

Учебно-тематическое планирование

7 класс:

	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество учебных часов

	
	
	Общее
	Практические занятия
	Контрольные работы

	1
	Введение в предмет
	1
	-
	-

	2
	Человек и информация
	4
	1
	-

	3
	Компьютер: устройство и программное обеспечение
	6
	3
	1

	4
	Текстовая информация и компьютер
	9
	6
	-

	5
	Графическая информация и компьютер
	6
	4
	-

	6
	Мультимедиа и компьютерные презентации
	7
	4
	1

	7
	Повторение
	1
	-
	-

	ИТОГО
	34
	18
	2


8 класс:
	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество учебных часов

	
	
	Общее
	Практические занятия
	Контрольные работы

	1
	Передача информации в компьютерных сетях
	8
	4
	-

	2
	Информационное моделирование  
	4
	1
	-

	3
	Хранение и обработка информации в базах данных
	11
	6
	1

	4
	Табличные вычисления на компьютере
	11
	7
	1

	ИТОГО
	34
	18
	2


9 класс:

	№ п/п
	Изучаемая тема
	Количество учебных часов

	
	
	Общее
	Практические занятия
	Контрольные работы

	1
	Управление и алгоритмы  
	12
	7
	1

	2
	Введение в программирование  
	18
	12
	1

	3
	Информационные технологии и общество
	4
	-
	-

	ИТОГО
	34
	17
	2


Учебно-тематическое планирование
7 класс (35 часов)

	№ урока
	Тема урока 
	Виды учебной деятельности ученика

	1
	 Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. 

Знакомство учеников с компьютерным классом. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе  
	Осознанно использовать понятие «информатика», понимать роль информации.

Освоить правила безопасной работы с компьютером.

	2
	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	Осознанно использовать понятия информации. Оценивать роль информации в живой природе и обществе. Оценивать свойства информации.

	3
	Информационные процессы 


	Перечислять основные информационные процессы и приводить примеры таких процессов. Различать приемники и источники информации. Различать разновидности процесса обработки информации.

	4
	Работа с тренажёром клавиатуры  


	Научиться управлять компьютером с помощью мыши и клавиатуры. Освоить назначение различных клавиш.

	5
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.
	Различать различные подходы к определению количества информации. Использовать производные единицы информации.

	6
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти. 

	Анализировать связи между составляющими компьютера. Перечислять основные виды памяти компьютера.

	7
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. 


	Осознанно использовать назначение и особенности основных устройств компьютера, программный принцип работы.

	8
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.


	Осознанно использовать понятие программного обеспечения. Перечислять и характеризовать основные функции операционной системы. 

	9
	Пользовательский интерфейс


	Осознанно использовать понятие «интерфейс», «графический интерфейс». Изменять состояние, размер и положение окна работающей программы.

	10
	Файлы и файловые структуры.
	Осознанно использовать понятия «файл», «папка», «библиотека».

	11
	Работа с файловой структурой операционной системы
	Пользоваться программой Проводник. Создавать папки (каталоги). Удалять, копировать и перемещать файлы и папки (каталоги). Создавать папки и ярлыки

	12
	Итоговое тестирование  по темам Человек и информация, Компьютер: устройство и ПО
	

	13
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы
	Кодировать и декодировать текстовую информацию.

	14
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры
	Запускать и настраивать текстовый редактор. Различать основные режимы отображения текста.

	15
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста
	Проводить сохранение электронного документа в виде файла на диске, загрузку документа в редактор файла.  Осознанно использовать общие требования к оформлению документов.

	16
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка текст. Печать документа.
	Проводить форматирование и редактирование текста документа.

Проводить вывод документа на печать.

	17
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	Выполнять работу в текстовом редакторе, используя компьютерный буфер обмена.

	18
	Работа с таблицами
	Вставлять в электронный текст таблицы. Форматировать таблицы.

	19
	Дополнительные возможности текстового процессора: орфографический контроль,  стили и шаблоны, списки, графика, формулы в текстовых документах, перевод и распознавание текстов
	Вставлять в электронный текст формулы, графические объекты, создавать различные виды списков. Осуществлять дополнительные возможности текстового процессора по распознаванию текста.

	20
	Итоговое практическое задание на создание и обработку текстовых документов
	

	21
	Итоговое тестирование по теме Текстовая информация и компьютер 


	

	22
	Компьютерная графика и области её применения. Понятие растровой и векторной графики.


	Осознанно использовать понятие «компьютерная графика», «растровая графика», «векторная графика».

	23
	Графические редакторы растрового типа  

 
	Освоить запуск и завершение работы с растровым графическим редактором; особенности рабочего окна растрового графического редактора. Использовать инструментов графического редактора. Работать с графическими примитивами растрового редактора.

	24
	Кодирование изображения


	Осознанно понимать о принципах кодирования изображений.

	25
	Работа с векторным графическим редактором
	Освоить запуск и завершение работы с векторным графическим редактором; особенности рабочего окна векторного графического редактора. Использовать инструменты графического редактора. Работать с графическими примитивами векторного редактора.

	26
	Технические средства компьютерной графики
	Осознанно использовать основные понятия, связанные с техническими средствами компьютерной графики.

	27
	Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации
	Осознанно использовать основные понятия, используемые при описании мультимедийных технологий.

	28-29
	Создание презентации с использованием текста, графики и звука. 
	Создавать презентации с помощью шаблонов.

	30
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа.
	Осознанно использовать основные понятия, связанные с представлением звука в памяти компьютера.

	31
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники.
	Записывать и редактировать аудиозаписи и цифровые изображения.

	32
	Тестирование по темам «Компьютерная графика» и «Мультимедиа»
	

	33
	Итоговое тестирование по курсу 7 класса
	

	34
	Повторение изученного материала
	


8 класс (35 часов)

	№ урока
	Тема урока 
	Виды учебной деятельности ученика

	1
	Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования. Аппаратное и программное обеспечение работы глобальных компьютерных сетей. Скорость передачи данных.
	Различать информационные ресурсы локальных компьютерных сетей и сети Интернет. Перечислять основные сетевые службы Интернета. Различать технологии подключения к Интернету. 

	2
	Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами.
	Пользоваться программным обеспечением для работы в локальной сети.

	3
	Электронная почта, телеконференции, обмен файлами.
	Различать службы общения в сети Интернет и анализировать из возможности. Передавать и получать информацию с помощью электронной почты.

	4
	Интернет  Служба World Wide Web. Способы поиска информации в Интернете
	Ориентироваться в классификации информационно-поисковых систем. Проводить поиск информации, оценивать результаты поиска информации.

	5
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение информации на локальном диске. 

Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем
	Пользоваться различными способами для поиска информации в сети. 
Проводить поиск информации, оценивать результаты поиска информации. Уметь сохранять информацию на компьютере.

	6
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора
	Подготавливать публикации в Интернете с помощью текстового редактора.

	7
	Итоговое тестирование по теме Передача информации в компьютерных сетях
	

	8
	Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели.
	Осознанно использовать понятия «модель», «моделирование». Анализировать модели и относить их к определенному виду.

	9
	Табличные модели
	Осознанно использовать понятие «табличная модель».

	10
	Информационное моделирование на компьютере 


	Проводить компьютерный эксперимент с  математической и имитационной моделью

	11
	Итоговое тестирование по теме  Информационное моделирование.
	

	12
	Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных
	Осознанно использовать основные понятия баз данных. Различать виды БД. Воспроизводить принципы построения реляционных БД.

	13
	Назначение СУБД.


	Воспроизводить основные функции СУБД.

	14
	Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей. 


	Проектировать однотабличные базы данных и создавать БД на компьютере

	15
	Условия поиска информации, простые логические выражения
	Различать режимы отображения баз данных. Строить простые логические выражения.

	16
	Формирование простых запросов к готовой базе данных.
	Организовать поиск информации в базе данных на основе простого условия поиска.

	17
	Логические операции. Сложные условия поиска
	Строить сложные логические выражения.

	18-19
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных
	Организовать поиск информации в базе данных на основе сложного условия поиска.

	20
	Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки
	Организовать поиск и сортировку в базе данных.

	21
	Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение
	Создавать запросы к БД на удаление и изменение данных.

	22
	Итоговый тест по теме «Хранение и обработка информации в базах данных»
	

	23
	Системы счисления.  Двоичная система счисления. 
	Различать позиционные и непозиционные системы счисления. Переводить числа из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот.

	24
	Представление чисел в памяти компьютера
	Использовать двоичную систему счисления для представления чисел в памяти компьютера.

	25
	 Табличные расчёты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы. Данные в электронной таблице: числа, тексты, формулы. Правила заполнения таблиц.
	Запускать и настраивать редактор электронных таблиц. Вводить данные в таблицу. Сохранять электронную таблицу в виде файла на диске.

	26
	Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование.
	Создавать электронные таблицы для различных расчетов.

	27
	Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные функции. Сортировка таблицы
	Использовать абсолютную и относительную адресацию для решения задач. Выполнять сортировку данных в таблице.

	28-29
	Использование встроенных математических и статистических функций.  Сортировка таблиц
	Использовать встроенные математические и статистические функции для решения задач.

	30
	Деловая графика. Логические операции и условная функция. Абсолютная адресация. Функция времени
	Использовать деловую графику в задачах моделирования.

	31
	Построение графиков и диаграмм. Использование логических функций и условной функции. Использование абсолютной адресации. 
	Использовать деловую графику при построении графиков функций. Использовать логические функции в электронных таблицах.

	32
	Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели
	Использовать электронные таблицы в задачах моделирования.

	33
	Итоговый тест по теме «Табличные вычисления на компьютере» 
	

	34
	Итоговый тест по курсу 8 класса
	


9 класс (34 часов)

	№ урока
	Тема урока 
	Виды учебной деятельности ученика

	1
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи и с обратной  связью
	Осознанно использовать понятия «кибернетическая модель управления».

	2
	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.

	Осознанно использовать понятия «алгоритм», «алгоритмизация», «исполнитель алгоритмов». Перечислять и анализировать свойства алгоритма.

	3
	Графический учебный исполнитель


	Записывать и исполнять алгоритмы для графического учебного исполнителя.

	4
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.

	Записывать и исполнять вспомогательные алгоритмы.

	5
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов
	Разрабатывать вспомогательные алгоритмы для управления графическим исполнителем.

	6
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	Записывать блок-схемы простейших алгоритмов. Записывать блок-схемы основных алгоритмических конструкций.

	7
	Разработка циклических алгоритмов
	Разрабатывать и записывать циклические алгоритмы.

	8
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации
	Разрабатывать и записывать алгоритмы с ветвлениями.

	9
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. 
	Записывать и исполнять алгоритмы, записанные в словесной форме, с повторениями и ветвлениями.

	10
	Зачётное задание по алгоритмизации
	

	11
	Тест  по теме Управление и алгоритмы
	

	12
	Понятие о программировании.

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные,  основные типы,  присваивание, ввод и вывод данных.
	Осознанно использовать понятия «программа», «программирование», «транслятор». Анализировать классификацию языков программирования.

	13
	Линейные вычислительные алгоритмы


	Записывать и исполнять линейные вычислительные алгоритмы.

	14
	Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной  программе)
	Записывать и исполнять линейные вычислительные программы.

	15
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. 
	Создавать и использовать систему программирования на языке Паскаль. Использовать правила записи при составлении программ.

	16
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов.
	Записывать и исполнять линейные программы вычислений на языке паскаль. Проводить отладку программ. 

	17
	Оператор ветвления.  Логические операции на Паскале
	Записывать и использовать на языке Паскаль программы с использованием логических значений, выражений и констант.

	18
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.  
	Записывать и использовать на языке Паскаль программы с использованием оператора ветвления.

	19-20
	Циклы на языке Паскаль
	Использовать циклическую алгоритмическую конструкцию.

	21
	Разработка программ c использованием цикла с предусловием
	Записывать и использовать на языке Паскаль программы с использованием цикла с предусловием.

	22
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида
	Записывать программы с использованием алгоритма Евклида.

	23
	Одномерные массивы в Паскале
	Осознанно использовать понятие одномерного массива.

	24
	Разработка программ обработки  одномерных массивов
	Записывать и исполнять программы обработки одномерных массивов.

	25
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	Осознанно использовать понятие «случайное число», «датчик случайных чисел».

	26
	Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве.  
	Записывать и исполнять программы на поиск нужного элемента в массиве

	27
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива.
	Записывать и исполнять программы поиска минимального и максимального элементов

	28
	Сортировка массива


	Записывать и исполнять программы сортировки массива

	29
	Тест по теме «Программное управление работой компьютера»
	

	30
	Предыстория информатики. История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ
	Различать вспомогательные и автоматические технические средства обработки информации. Осознанно использовать понятия «информатика», «информационно -коммуникационные технологии»

	31
	Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	Различать виды информационных ресурсов общества, состав образовательных информационных ресурсов.

	32
	Социальная информатика: информационная безопасность
	Осознанно использовать нормы информационной безопасности и информационной этики.

	33
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	

	34
	Повторение изученного материала
	


Обеспечение образовательного процесса

Учебно-методический комплекс,  обеспечивающий обучение курсу информатики, в соответствии с ФГОС, включает в себя:

1.  Учебник  «Информатика» для 7 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

2.  Учебник  «Информатика» для 8 класса. Авторы: Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

3.  Учебник  «Информатика» для 9 класса. Авторы: Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.  — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

4. Задачник-практикум (в 2 томах) под редакцией И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний. 2011

5. Методическое пособие для учителя (авторы: Семакин И.Г., Шеина Т.Ю.). Издательство БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011

6. Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/). 

7.  Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обучения по информатике в основной школе, под. ред. Семакина И.Г. (официальный сайт УМК по информатике и ИКТ Семакина И. Г.).

Дополнительная литература для учащихся:

1. Абрамов В.Г. Введение в язык Паскаль./ В.Г.Абрамов, Н.П. Трифонов, Г.Н. Трифонова, Учебное пособие. -М.: Наука, гл. ред.  физ.-мат.лит., 1988.-320с. 

2. Карасев П.Н. Задачи по информатике. (Программирование на Паскаль для 9-11 классов)/П.Н. Карасев, Волгоград: «Учитель - АСТ».,2002г.-115с. 

3. Кокарева О.И. Реестр Windows ХР/О. И. Кокорева. –СПб.: БХВ-Петербург,2005.-560с. 

4. Кулагин Б. 3D Studio Max 3.0 от объекта до анимации/Б.Кулагин.-СПб.:БХВ-Санкт-Петербург,200.-480с. 

5. Культин Н.Б. Delphi в задачах и примерах.- СПб.:БХВ-Петербург,2005г.-288с. 

6. Тимербулатов А.В. Windows XP для начинающих/А.В. Тимербулатов.-2-е изд., -М.: ДМК Пресс;СПБ.:Питер,2004.-384с. 

7. Поляков Д.Б. Программирование в среде Турбо Паскаль (версия 5.5): Справочно-метод. пособие.- М.: Изд-во МАИ,1992.-576с. 

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

· Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.

· Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

· Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.)  – позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире.
· Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

Планируемые результаты обучения
Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Учебная программа «Формирование ИКТ-компетентности обучающихся»
Обращение с устройствами ИКТ

Выпускник научится:

• подключать устройства ИКТ к электрическим и информационным сетям, использовать аккумуляторы;

• соединять устройства ИКТ (блоки компьютера, устройства сетей, принтер, проектор, сканер, измерительные устройства и т. д.) с использованием проводных и беспроводных технологий;

• правильно включать и выключать устройства ИКТ, входить в операционную систему и завершать работу с ней, выполнять базовые действия с экранными объектами (перемещение курсора, выделение, прямое перемещение, запоминание и вырезание);

• осуществлять информационное подключение к локальной сети и глобальной сети Интернет;

• входить в информационную среду образовательного учреждения, в том числе через Интернет, размещать в информационной среде различные информационные объекты;

• выводить информацию на бумагу, правильно обращаться с расходными материалами;

• соблюдать требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе с устройствами ИКТ, в частности учитывающие специфику работы с различными экранами.

Фиксация изображений и звуков

Выпускник научится:

• выбирать технические средства ИКТ для фиксации изображений и звуков в соответствии с поставленной целью;

• проводить обработку цифровых фотографий с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов, создавать презентации на основе цифровых фотографий;

• проводить обработку цифровых звукозаписей с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов, проводить транскрибирование цифровых звукозаписей;

• осуществлять видеосъёмку и проводить монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов.

Создание письменных сообщений

Выпускник научится:

• создавать текст на русском языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма;

• сканировать текст и осуществлять распознавание сканированного текста;

• осуществлять редактирование и структурирование текста в соответствии с его смыслом средствами текстового редактора;

Создание графических объектов

Выпускник научится:

• создавать различные геометрические объекты с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов;

• создавать диаграммы различных видов (алгоритмические, концептуальные, классификационные, организационные, родства и др.) в соответствии с решаемыми задачами;

• создавать графические объекты проведением рукой произвольных линий с использованием специализированных компьютерных инструментов и устройств.

Создание музыкальных и звуковых сообщений

Выпускник научится:

• использовать звуковые и музыкальные редакторы;

• использовать программы звукозаписи и микрофоны.

Создание, восприятие и использование гипермедиасообщений

Выпускник научится:

• организовывать сообщения в виде линейного или включающего ссылки представления для самостоятельного просмотра через браузер;

• использовать при восприятии сообщений внутренние и внешние ссылки;

• избирательно относиться к информации в окружающем информационном пространстве, отказываться от потребления ненужной информации.

Коммуникация и социальное взаимодействие

Выпускник научится:

• участвовать в обсуждении (аудиовидеофорум, текстовый форум) с использованием возможностей Интернета;

• использовать возможности электронной почты для информационного обмена;

• вести личный дневник (блог) с использованием возможностей Интернета;

• соблюдать нормы информационной культуры, этики и права; с уважением относиться к частной информации и информационным правам других людей.

Поиск и организация хранения информации 

Выпускник научится:

• использовать различные приёмы поиска информации в Интернете, поисковые сервисы, строить запросы для поиска информации и анализировать результаты поиска;

• использовать различные библиотечные, в том числе электронные, каталоги для поиска необходимых книг;

• искать информацию в различных базах данных, создавать и заполнять базы данных, в частности использовать различные определители;

• формировать собственное информационное пространство: создавать системы папок и размещать в них нужные информационные источники, размещать информацию в Интернете.

Анализ информации, математическая обработка данных в исследовании

Выпускник научится:

• вводить результаты измерений и другие цифровые данные для их обработки, в том числе статистической и визуализации;

• строить математические модели; 

• проводить эксперименты и исследования в виртуальных лабораториях по информатике.

Моделирование, проектирование и управление

Выпускник научится:

• моделировать с использованием виртуальных конструкторов;

• конструировать и моделировать с использованием материальных конструкторов с компьютерным управлением и обратной связью;

• моделировать с использованием средств программирования;

• проектировать и организовывать свою индивидуальную и групповую деятельность, организовывать своё время с использованием ИКТ.

Учебная программа «Основы учебно-исследовательской и проектной деятельности»
Выпускник научится:

• планировать и выполнять учебное исследование и учебный проект, используя оборудование, модели, методы и приёмы, адекватные исследуемой проблеме;
• выбирать и использовать методы, релевантные рассматриваемой проблеме;

• распознавать и ставить вопросы, ответы на которые могут быть получены путём научного исследования, отбирать адекватные методы исследования, формулировать вытекающие из исследования выводы;
• использовать такие математические методы и приёмы, как абстракция и идеализация, доказательство, доказательство от противного, доказательство по аналогии, опровержение, контрпример, индуктивные и дедуктивные рассуждения, построение и исполнение алгоритма;
• использовать такие естественно-научные методы и приёмы, как наблюдение, постановка проблемы, выдвижение «хорошей гипотезы», эксперимент, моделирование, использование математических моделей, теоретическое обоснование, установление границ применимости модели/теории;
• ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать языковые средства, адекватные обсуждаемой проблеме;

• отличать факты от суждений, мнений и оценок, критически относиться к суждениям, мнениям, оценкам, реконструировать их основания. 

Учебная программа «Стратегии смыслового чтения и работа с текстом»
Работа с текстом: поиск информации и понимание прочитанного
Выпускник научится:

• ориентироваться в содержании текста и понимать его целостный смысл;
• находить в тексте требуемую информацию;

• решать учебно-практические задачи, требующие полного и критического понимания текста:

Работа с текстом: преобразование и интерпретация информации
Выпускник научится:

• структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавление; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

• преобразовывать текст, используя новые формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

Работа с текстом: оценка информации
Выпускник научится:

• откликаться на содержание текста;

• на основе имеющихся знаний, жизненного опыта подвергать сомнению достоверность имеющейся информации, обнаруживать недостоверность получаемой информации, пробелы в информации и находить пути восполнения этих пробелов;

• в процессе работы с одним или несколькими источниками выявлять содержащуюся в них противоречивую, конфликтную информацию;

• использовать полученный опыт восприятия информационных объектов для обогащения чувственного опыта, высказывать оценочные суждения и свою точку зрения о полученном сообщении (прочитанном тексте).

Критерии оценки знаний

Работа над докладом и рефератом

· Составь список литературы по данной теме и закажи книги в библиотеке.

· Изучи литературу, делая выписки цитат, основных мыслей; составь планы отдельных разделов

· Продумай план доклада или реферата.

· Оформи доклад или реферат в соответствии со своим планом.

При составлении рецензии следует отметить:

1. Правильность и полноту ответа; укажи, на какой вопрос ученик не дал полного ответа.

2.  Последовательность и связность изложения.


3 . Грамотность речи.

4 Умение пользоваться наглядным материалом таблицами, экранными пособиями.

5. Наличие обобщения (вывода) в конце ответа.

6.  Осознанность ответа (осмыслен ли материал, т.е. выделена ли главная мысль и на ней заострено внимание, или просто механически заучен).

7.  Конкретность и ясность изложения мысли, лаконичность и эмоциональность.

8.  Мотивировка ответа знаниями  законов.

9. Связь теоретических и практических знаний.

Ошибки и недочеты.

Грубыми считаются следующие ошибки:

· незнание определения основных понятий, законов, правил, основных положений теории, незнание формул, общепринятых символов обозначений и единиц их измерения;

· незнание наименований единиц измерения:

· неумение выделить в ответе главное;

· неумение применить в ответе знания для решения задач;

· неумение делать выводы и обобщения;

· неумение читать и строить графики и принципиальные схемы;

· неумение загрузить нужную программу или рабочую среду;

· неумение пользоваться учебником и справочниками по информатике и технике;

· нарушение техники безопасности при  работе за компьютером;

· небрежное отношение к компьютеру и программному обеспечению компьютера.

К негрубым ошибкам относятся:

· неточность формулировок, определений, понятий, законов, теорий, вызванная неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия или заменой одного-двух из этих признаков второстепенными;

· ошибки, вызванные несоблюдением, условий работы программы (неправильно выставлено начальное положение исполнителя, не точно определена точка отсчета);

· ошибки в условных обозначениях на принципиальных схемах, неточность графика (например, измерение угла поворота) и т. д.;

· нерациональный  метод решения задачи или недостаточно продуманный план устного ответа (нарушение логики, подмена отдельных основных вопросов второстепенными);

· нерациональные методы работы со справочной литературой;

· неумение решать задачи в общем, виде (для учащихся 9-11 классов).

Недочетами являются:

· нерациональные приёмы вычислений и преобразований;

· ошибки в вычислениях (арифметические);

· небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков;

· орфографические и пунктуационные ошибки.

Оценка устного ответа

Исходя из поставленной цели и возрастных возможностей учащихся, необходимо учитывать:

· Правильность и осознанность изложения содержания, 

· полноту раскрытия понятий, точность употребления научных терминов;

· Степень сформированности интеллектуальных и обще учебных умений;

· самостоятельность ответа;

· Речевую грамотность и логическую последовательность ответа.

Оценка “5”:

Полно раскрыто содержание материала в объеме программы и учебника; Четко и правильно даны определения и раскрыто содержание понятий; верно, использованы научные термины; Для доказательства использованы различные умения, выводы из наблюдений и опытов; Ответ самостоятельный, использованы ранее приобретенные знания.

Оценка “4”:

Раскрыто основное содержание материала; В основном правильно даны определения понятий и использованы научные термины; Ответ самостоятельный; Определения понятий неполные, допущены незначительные нарушения последовательности изложения, небольшие неточности при использовании научных терминов или в выводах и обобщениях из наблюдений и опытов.

Оценка “3”:

Усвоено основное содержание учебного материала, но изложено фрагментарно, не всегда последовательно; Определения понятий недостаточно четкие; Не использованы в качестве доказательства выводы и обобщения из наблюдений и опытов или допущены ошибки при их изложении;

Допущены ошибки и неточности в использовании научной терминологии, определении понятий.

Оценка “2”:

Основное содержание учебного материала не раскрыто; Не даны ответы на вспомогательные вопросы учителя; Допущены грубые ошибки в определении понятий, при использовании терминологии.

Оценка самостоятельных письменных и контрольных работ.

Оценка “5”

Ставится  за работу, выполненную без ошибок и недочетов или имеющую не более одного недочета

Оценка “4”

Ставится  за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней:

· не более одной негрубой ошибки и одного недочета,

· или не более двух недочетов.

Оценка “3”

 Ставится  в том случае, если ученик правильно выполнил не менее половины работы или допустил:

· не более двух грубых ошибок,

· или не более одной грубой ошибки и одного недочета.

· или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета,

· или не более двух-трех негрубых ошибок,

· или одной негрубой ошибки и трёх недочетов, или при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов.

Оценка “2”

Ставится, когда число ошибок и недочетов превышает норму, при которой может быть поставлена оценка “3”, или если правильно выполнено менее половины работы.

Учитель имеет право поставить оценку выше той, которая предусмотрена “Нормами”, если учеником оригинально выполнена работа.

Оценка тестов.

В качестве нижней границы успешности выполнения основного теста, соответствующего оценке “3” (“зачет”), можно принять уровень - 60% -74% правильных ответов из общего количества вопросов.

Оценка “4” (“хорошо”) может быть поставлена за  - 75% - 90%правильных ответов.

Оценка “5” (“отлично”) учащийся должен успешно выполнить тест, более 90%правильных ответов

Оценка лабораторных и практических работ.

Оценка “5”

Ставится в том случае, если учащийся:

а) выполнил работу в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности ее проведения; 

б) самостоятельно и рационально выбрал и загрузил необходимое программное обеспечение, все задания выполнил в условиях и режимах, обеспечивающих получение результатов и выводов с наибольшей точностью;

в) в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы;

Оценка “4”

Ставится в том случае, если выполнены требования к оценке “5”, но:

а) задания выполнял в условиях, не обеспечивающих достаточной точности измерений, 

б) или допущено 2-3 недочета, или не более одной  негрубой ошибки и одного недочета.

Оценка “3”

Ставится в том случае, если работа выполнена не полностью, но объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы, или если в ходе выполнения работы были допущены следующие ошибки:

а) выполнение работы проводилось в нерациональных условиях, что привело к получению результатов с большой погрешностью,

б) или в отчете были допущены в общей сложности не более двух ошибок (в записях единиц, измерениях, в вычислениях, графиках, таблицах, схемах, анализе погрешностей и т. д.), не принципиального для данной работы характера, но повлиявших на результат выполнения,

в) или работа выполнена не полностью, однако объём выполненной части таков, что позволяет получить правильные результаты и выводы по основным, принципиально важным задачам работы.

Оценка “2”

Ставится в том случае, если:

а) работа выполнена не полностью и объём выполненной части работы не позволяет сделать правильных выводов,

б) или, вычисления, наблюдения (моделирование) производились неправильно,

в) или в ходе работы и в отчете обнаружились в совокупности все недостатки, отмеченные в требованиях к оценке “3”.
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